Naziv projekta

Izrada simulacije 2. rijeckog polumaratona

Vrijeme trajanja 2003.
Nositelji UMKI
Podrucje Sport
Snimanje staze za 2. rijeCki polumaraton video i GPS uredajima s ciljem
Kratki opis izrade simulacije namijenjene trkaCima i javnosti radi pracenja trke.
Izrada dizajna i vizualnog identiteta polumaratona.
Ciljevi - promocija zdravih stilova zivota medu mladima

Partneri / pokrovitelji

Udruga RI MARATON, Grad Rijeka, Grad Opatija, Primorsko-goranska
Zupanija, Jadranski galenski laboratorij, Turistika zajednica Grada Rijeke,
Grada Opatije, Primorsko-goranske zupanije, Javna vatrogasna postrojba

Grada Opatije, UMKI

Financiranje

Vlastita sredstava Udruge

Rezultati

(dobrobit za mlade i
gradane/kompetencije)

- izradena kvalitetna digitalna simulacija staze za utrku
- povecanje kvalitete uvjeta odrzavanja polumaratona za sudionike
- utjecaj na povecanje kvalitete uklju€enih mladih ljudi u polumaraton

Voditelj: Radovan Soljag

Dodana vrijednost

Uvodenije i koristenje novih tehnologija u sportu.




